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SPORTIC: “Tecnologia y Deporte:
educacion para el Futuro”
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Organizaciones elaecutoras:




Descripcién del Proyecto SPORTIC: oo

Pais y Ubicacidon Geografica:

Agencia Ejecutora Regional:

Agencia Ejecutora en Ecuador:
Beneficiarios del Proyecto:

Resultados Ecuador

Periodo de Ejecucion
Financiadores

Socios Ejecutores
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Argentina, Colombia y Ecuador.

Fundacioén SES

Fundacioén Esquel

Los beneficiarios directos del proyecto son: (i) 7500 adolescentes vulnerables capacitados en las
escuelas publicas o espacios de trabajo socio- educativos; (ii) 3 sistemas de educacidon formal
cuentan con curriculos desarrollados y aplicables; (iii) 340 docentes capacitados en educacion
digital.

2500 jovenes capacitados

150 docentes/facilitadores involucrados y capacitados

4 ciudades participantes (Picoaza, Calceta, Chone y Quito)

2 Mddulos Desarrollados (Uno en Habilidades digitales y otro en Habilidades deportivas para
el desarrollo)

80 Cursos de Educacion Digital Realizados

4 Torneos de Soluciones digitales y deportivas realizados (al menos uno por ciudad)

36 meses de ejecucion. Inicio: 13 marzo 2019

Ecuador: Inicié en mayo 2019
BID Lab

Comité Olimpico Internacional

Fundacion SES (Argentina)
Microempresas de Colombia (Colombia)
Fundacion Esquel (Ecuador)



Objetivos y Componentes: :gt\

Objetivo: Capacitar a jovenes a través de una propuesta pedagodgica en Habilidades deportivas
inclusivas (HSE), y habilidades digitales, en el marco del sistema de educacién publica y en
ambitos comunitarios en las ciudades de Picoaza-Portoviejo, Calceta, Chone y Sur de Quito. De
ese modo contribuir a la mejora de las condiciones de empleabilidad, y disminucion de las
brechas de género de adolescentes en situacion de vulnerabilidad social.

3. Componente Articulacién:

2. Componente Promover un espacio de
1. Componente Formativo: diadlogo y articulacion

Pedagodgico: promoveran instancias de
> Actividades de didlogo y consulta con los
Adaptacion de formacidn con actores mas relevantes de la

contenidos y modelos adolescentes de primero comunidad, sector publico e

D instituciones sociales, sector
de fortalecimiento de y segundo de empleador. Con estos actores

Habilidades bachillerato (15 a 18 se buscara fortalecer las
deportivas inclusivas afios) en temas de %oll'tic;\s ptﬁlblifcas locales
ili Habilidades deportivas irigidas a la formacion

(HSE); Y habilidades para el desarrollo (HSE) integral de adolescentes a

o o través de la réplica o
y habilidades d'g'tales escalabilidad del modelo

desarrollado.

digitales




Resultados Esperados:

Componente

Uno

Un Mddulo de Habilidades Digitales
(Programacioén y Electrénica) en el
marco del Programa de Participacién
Estudiantil que el MINEDUC impulsa

Un Mddulo de Habilidades Deportivas
para el desarrollo en el marco del
Programa de Participacidn Estudiantil
qgue el MINEDUC impulsa

Dos puntos porcentuales en la mejora

de retencidn escolar de adolescente y

en dos puntos porcentuales de mejora
en la reinsercion estudiantil

Componente
Dos

* 2500 joévenes capacitados

* 10 Instituciones Educativas que
participan en Manabi

* 3 Instituciones Educativas en Quito

* 150 docentes/facilitadores
capacitados (Formador de Formadores)

* 350 Espacios de Capacitacion (talleres
y Cursos)

* 8 espacios socio-comunitarios
sensibilizados

* 4 Torneos de Soluciones digitales y
deportivas

Componente
Tres

Una Mesa Nacional Intersectorial
consolidada con participacién de
actores publico-privados

Al menos una politica publica disefiada
y discutida en la que se incorpore las
habilidades digitales y deportivas como
parte del sistema educativo



Avances (Diciembre 2019): Xfm

*Se ha iniciado un proceso de adaptacién a doble nivel:
*Con los requerimientos del MINEDUC para adaptar el proceso en funcion del PPE.

C m n n t ¢Con los mdédulos y orientaciones del Programa Regional para el desarrollo de habilidades digitales y
O p O e e deportivas inclusivas.

eConformacion de un equipo multidisciplinario para consolidar la adaptacién local en relacién con las
habilidades socioemocionales y deportivas a construir en territorio.

V4 [
P e d a g Og I CO eDefinicion de herramienta para levantar informacion de base en los territorios delimitados.

*En construccion las guias de docentes para el proceso de formador de formadores que arrancard en el
primer trimestre del 2020.

» Realizado alianzas con las Universidades para que acompaien y certifiquen el proceso

C m n nt formativo
O po e e e UNESUM y UTM (Manabi)
e Instituto tecnoldgico Yavirak (Quito, en conversaciones)

FO r m a t I VO » Identificar los colegio y unidades educativas en cada territorio

e Levantando datos de los colegios y las zonas de intervencién (en proceso)

e Mapeo de Actores (publicos, privados, etc) relacionados a la tematica

* Reuniones bilaterales con actores para conocer su interés y perspectivas de
participacion en un espacio de didlogo sobre tecnologia y deporte en la
educacion.

e Consultas a expertos sobre contextos y avances en la tematica en el pais.
e Estamos avanzando en un convenio especifico con el Ministerio de Educacion.
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El proyecto espera generar una alianza con espacios comunitarios que permita el fortalecimiento de
jovenes y el buen uso del tiempo libre en temas digitales y deportivos que fortalezcan sus
capacidades y oportunidades para conseguir empleo. En tal sentido queremos trabajar con las
comunidades de Calceta, Chone y Picoaza

e Desarrollar un conjunto de talleres con jovenes y adolescentes (especialmente) sobre temas de
comunicacion, redes sociales, elaboracidon de productos audiovisuales, ciudadania digital.

Conformar una red de jévenes comunicadores que den cobertura a eventos sociales de la comunidad.
Desarrollar un proyecto comunitario enfocado en los temas comunicacionales.

Ejecutar espacios deportivos que promuevan las habilidades socio-emocionales
Trabajar talleres en equidad de género
Promover espacios de ferias y mananas deportivas



